CODESYS

CODESYS Depictor

Der CODESYS Depictor ermdglicht es in CODESYS 3D-Modelle zu erstellen und deren

Geometriebeziehungen (z.B. Achswinkel) direkt mit CODESYS Applikationen zu verknipfen. So

kdnnen Maschinenteile (wie z.B. Roboterarme) bis hin zu kompletten ProduktionsstralRen

innerhalb des CODESYS Programmiersystems als 3D-Szene dargestellt und animiert werden.

(Zum Test ist eine Demo Lizenz verflgbar.)

Produktbeschreibung

Der CODESY'S Depictor ermoglicht das Erstellen, Darstellen und Animieren von 3D-Modellen.

Fir die Erstellung der 3D-Modelle kénnen dazu Posen (relative Geometriebeziehungen /

Transformationen) und Elemente (3D-Geometrien) in einer Baumstruktur eingefiigt und so in
Beziehung zueinander gesetzt werden. Die Posen kénnen mit Applikations-Variablen verkn(pft

werden, deren Istwerte zur Laufzeit ausgelesen werden und so das 3D-Modell animieren.

Typische Einsatzgebiete des CODESYS Depictors sind:

+ Unterstlitzung bei der Vorab-Inbetriebnahme von Projekten durch die Moglichkeit zur
visuellen Uberpriifung der Ablaufe am drei-dimensionalen Modell

* Realitatsnahe grafische Veranschaulichung von CODESY S-gesteuerten Maschinen,
Fahrzeugen oder Anlagen, ohne fertigen Hardwareaufbau

o zur Prasentation beim potentiellen Kunden
o als Basis fUr Prasentationen oder technische Diskussionen
° in Lehre und Forschung

mit dem Vorteil, dass die erstellte Steuerungsapplikation spater direkt zum Steuern der

echten Hardware verwendet werden kann

Zur Erstellung der 3D-Modelle bietet der CODESY'S Depictor folgende Features:

* Erzeugung von beliebigen Geometriebeziehungen (Transformationen) innerhalb der 3D-

Modelle

* Verknlipfung der Geometriebeziehungen zu Applikationsvariablen (z.B. Achswinkel), so

dass die 3D-Modelle zur Laufzeit (online) animiert werden kénnen

+ Vorhandene Bibliothek mit Basis-3D-Elementen (z.B. Box, Zylinder, Flache)

* Import von .obj-Dateien (Wavefront), .dae-Dateien (COLLADA) und .3ds-Dateien (3D
Studio) zur Erzeugung eigener komplexer 3D-Elemente (Einschrankung: fir die
komplexeren Formate .dae und .3ds missen die gesamten Geometrie-Daten als ein
einziges Objekt hinterlegt sein)

+ 3D-Objekt-Bibliotheken fiir alle Kinematik-Transformationen von CODESYS SoftMotion

CNC
» Automatische Beleuchtung des 3D-Modells
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Product Data Sheet

Jedes erstellte CODESY'S Depictor 3D-Modell Iasst sich innerhalb anderer CODESYS Depictor
3D-Modelle wiederverwenden.

FUr das Erstellen der 3D-Modelle ist eine Lizenz fir den CODESYS Depictor notwendig. Ist
keine solche Lizenz vorhanden ist lediglich das betrachten bereits erstellter 3D-Modelle mit dem
CODESYS Depictor Plug-In méglich (Demo Modus).
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Allgemeine Informationen

Lieferant:

CODESYS GmbH
Memminger Straf3e 151
87439 Kempten
Deutschland

Support:

Product Data Sheet

Technischer Support ist bei diesem Produkt nicht enthalten. Um technischen Support zu
erhalten, erwerben Sie bitte ein CODESYS Support Ticket.

https://support.codesys.com

Artikelname:
CODESYS Depictor
Artikelnummer:
2101000008

Vertrieb/Bezugsquelle:

CODESYS Store
https://store.codesys.com

Lieferumfang:

» Package mit:

> CODESYS Depictor Plug-In

o Beispielprojekt
> Online-Hilfe

* CODESYS Depictor Arbeitsplatzlizenz

Systemvoraussetzungen und Einschrankungen

Programmiersystem
Laufzeitsystem

Unterstutzte Plattformen/
Gerite

Zusatzliche Anforderungen
Einschrankungen

Lizenzierung

CODESYS Development System V3.5.16.30 oder hdher
CODESYS Control V3.5.16.30 oder hdher

Hinweis: Verwenden Sie das Projekt ,Device Reader, um
die von der Steuerung unterstiitzten Funktionen zu
ermitteln. ,Device Reader” ist kostenlos im CODESYS
Store erhaltlich.

3/4


https://support.codesys.com
https://store.codesys.com

Product Data Sheet

WORKSTATION

Arbeitsplatzlizenz: Die Lizenz kann auf dem Arbeitsplatz
verwendet werden, auf dem Sie das CODESYS
Development System installieren und ausfihren.

Die Lizenzaktivierung erfolgt auf einem softwarebasierten
Lizenz-Container (Soft-Container), der fest an den
Arbeitsplatz gebunden ist. Alternativ kann die Lizenz auf
einem CODESYS Key (USB-Dongle) hinterlegt werden.
Durch Umstecken des CODESYS Keys kann die Lizenz
an einem anderen Arbeitsplatz genutzt werden.

Der CODESYS Depictor verwendet die freie 3D Engine
Jrrlicht® (http://irrlicht.sourceforge.net/license/ ).
Erforderliches Zubehor Optional: CODESYS Key

Bitte beachten Sie: Technische Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Es gilt der
Inhalt der aktuellen Online-Version dieses Dokuments.

Erstellungsdatum: 15.04.2025
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